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КРАТКО ПРЕДСТАВЯНЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА
1. Мястото и ролята на програмата в системата на общообразователната подготовка

Културно-образователният план „STEAM Интеграция“ осигурява формирането и възприемането на система от знания, 

умения и отношения, свързани с природата и изкуството. По този начин в съзнанието на учениците се изгражда цялостна 

представа за многообразието на природата и връзката и с творческото мислене.

Включването на изобразителното изкуство в този план насърчава визуалното и естетическото възприятие, като 

същевременно подпомага развитието на креативността. Чрез интегриране на арт тематики, като рисуване, графика, дизайн и 

3D моделиране, учениците не само придобиват художествени умения, но и се учат да използват изкуството като средство за 

изразяване на идеи в контекста на науката и технологиите.

Значителна част от културно-образователния план се фокусира върху знания, умения и особено отношения, 

свързани с математиката, физиката, екологията, опазването на околната среда, здравето и толерантността към всичко живо -  

основни компоненти в образованието на съвременния човек. Комбинирането на тези дисциплини с теми от изкуството 

(STEAM - Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics) стимулира учениците да мислят интердисциплинарно и да 

намират иновативни решения на сложни проблеми.

Обучението акцентира върху използването на образователни игрови технологии, иновативни методи и дигитална 

среда, които насърчават творческото мислене и разширяват познанията на учениците. В допълнение към изучаването на 

основополагащи понятия, учениците се въвеждат в дизайн мислене, визуална комуникация и създаване на дигитално 

съдържание -  важни умения за бъдещето.

По този начин културно-образователният план „STEAM Интеграция“ обединява науката и изкуството, като 

създава основа за цялостно личностно развитие и разбиране на връзките между природата, технологиите и културата.
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№
по
ред

Брой
часо

ве

Тема на 
урочната 
единица

Урочна
единица

Компетентности 
като очаквани 
резултати от 
обучението

Нови
П онятия

Контекст и дейности 
за всяка урочна единица Дейности И нтеграция с 

други науки

1 2 3 4 5 6 7 8 9
1. Ч иста енергия за 

чисто бъдеще -  
иновативни 
сценарии 
ориентирани 
към създаването 
на дългосрочна, 
устойчива и 
чиста околна 
среда

Семинар -  С равнява твърди 
тела, течности и 
газове по обема и 
формата им чрез 
визуални модели и 
арт-подходи, като 
рисунки или 
дигитални 
графики.
-  Изброява, 
разпознава и 
обяснява изучени 
физични явления.
-  Описва с модели 
строежа на 
вещ ествата, като 
използва 
материали за 
създаване на 
триизмерни 
структури или 
графични 
презентации.

Екология, 
Чиста 
енергия, 
тела като 
куб,
правоъгъ
лен
паралелеп
ипед

-Описва енергетични чисти 
източници за получаване на 
електро енергия. Анализира 
процесите от физична гледна 
точка за обмен на енергия и 
начините за пестене на 
електроенергия. О бяснява 
редица природни явления с 
процесите за пренос на 
топлина-топлообмен и 
изолационни материали 
използвани в нашето 
ежедневие.
-  С вързва замърсителите и 
техните източници с мерките 
за устойчиво опазване на 
околната среда, като 
използва
мултидисциплинарен подход 
(STEAM) за представяне на 
решения чрез иновации и 
изкуство.

Събират 
данни и 
информация 
по
дискутиранат 
а тема. 
П опълват 
работни 
листове и 
визуализират 
идеи чрез арт 
подходи, като 
скици или 
графики. 
Защ итават и 
аргументират 
позицията си, 
спазвайки 
правила за 
дискусия.

Химия,
Физика и
астрономия,
Биология,
Човекът и
природата,
география,
математика и
изобразително
изкуство

2. Астро парти -  
наука на сцената. 
Вечер на 
талантите на 
учените - 
„Крадец на 
мечти“

Дискусия -  С равнява 
планетите от 
земната група и 
газовите гиганти 
по специфични 
характеристики 
като радиус,

Космос
Вселена
радиус,
диаметър,
сфера
кълбо

-  И звлича информация от 
таблица и я представя чрез 
творчески методи, като 
визуални инфографики или 
тематични постери.
-  С равнява, разграничава и 
групира планетите,

У частва в 
предварителн 
а подготовка 
по
темата

Ф изика и 
астрономия, 
Ч овекът и 
природата,
Г еография,
М узика,
М атематика,
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диаметър и състав, 
представяйки 
резултатите чрез 
визуални таблици. 
-  Н аучава как  се 
изчисляват лице 
на повърхнина на 
кръг и дължина на 
окръжност, 
използвайки 
интерактивни 
модели и арт- 
подходи, като 
създаване на 
графични 
изображения или 
3D проекти.

използвайки арт подходи, 
като създаване на 
илюстрации или модели на 
планетарната система.
-  П олучава информация от 
различни източници, 
вклю чително електронни 
ресурси, и я интегрира в 
проекти с визуален и 
креативен акцент.

Изобразител 
но изкуство

3. Астрономия за 
всички -  
метеорни потоци

Семинар -  О бяснява 
орбиталното 
движение на 
планети, спътници 
и метеорити, като 
използва визуални 
схеми, арт 
инсталации или 
дигитални 
анимации.
-  Н азовава 
основни моменти 
от развитието на 
космонавтиката и 
космическите 
изследвания, като 
илюстрира 
исторически

М етеорит
и
Вселена 
Г равитац 
ия
Гравитац
ионни
сили,
Лице на
повърхни
на на
станция,
обем на
изкуствен
спътник

-  П рави предположения и 
формулира изводи въз основа 
на анализ на данни, 
визуализирайки идеите си 
чрез графики, рисунки или 
дигитални схеми.
-  Работи с ресурси от 
електронни източници, като 
създава креативни 
презентации за основните 
моменти от развитието на 
космонавтиката и 
космическите изследвания.
-  Д ава примери за 
космически апарати, 
представя тяхното 
предназначение и значение 
чрез интерактивни модели

У частва в 
предварителн 
а подготовка 
по темата
- Беседа
- Наблюде­
ние,
- Работа в 
екип

Ф изика и 
астрономия, 
Ч овекът и 
природата, 
М атематика, 
География, 
Изобразител 
но изкуство
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събития чрез 
творчески 
постери, макети 
или дигитални 
проекти.
-  Създава 
развивка на 
космическа 
станция или 
изкуствен 
спътник, 
комбинирайки 
научна точност с 
художествени 
похвати за 
представяне на 
дизайна и 
функциите им.

или арт проекти.
-  Н амира лице на 
повърхнина и обем на 
станция или спътник, 
комбинирайки 
математически изчисления с 
визуално представяне на 
геометричните фигури.

4. Космически
рейнджари -
звездни карти,
виртуална
реалност-
използвайки
Google C ardboard
и смесена
реалност
Microsoft
HoloLens

Семинар -  И зползва ИКТ 
ресурси и създава 
визуални арт 
проекти за 
представяне на 
информация.
-  О бяснява фазите 
на Луната, лунни и 
слънчеви 
затъмнения чрез 
графични модели
и анимации, 
свързвайки 
научните факти с 
креативни 
визуализации.-

-  М оделира и сравнява 
данни, използвайки научни и 
арт подходи (STEAM) за 
визуализиране на резултати.
-  И звлича информация и 
прави изводи, като свързва 
различни дисциплини и 
подходи.
-  Разчита схеми и 
визуализира резултати с 
помощта на технологични 
инструменти и креативни 
методи.
-  Описва и изобразява 
наблюдения от виртуална 
реалност, интегрирайки 
научни, технологични и арт 
перспективи (STEAM).

Беседа
-Наблюдение, 
-Работа в 
екип

Ф изика и 
астрономия, 
Ч овекът и 
природата, 
М атематика, 
Г еография, 
Изобразител 
но изкуство
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5. К ак се правят 
дрехи от 
пластмаса и 
колко бутилки са 
нужни за една 
тениска?

Дискусия -  П редставя 
възможности за 
опазване 
чистотата на 
природата чрез 
рециклиране, 
съчетавайки 
научни факти с 
арт-проекти, като 
визуални 
инфографики или 
3D модели.
-  О бяснява 
връзката между 
опазване на 
околната среда и 
процеса на 
рециклиране, 
използвайки 
креативни 
визуализации и 
изобразителни 
техники за по- 
добро разбиране на 
темата.

Рециклир
ане

-  С вързва замърсителите и 
техните източници с мерки за 
опазване на околната среда, 
представяйки решения чрез 
арт проекти, като 
инфографики и визуални 
карти.
-  И звлича информация от 
модели, схеми и таблици, 
като я визуализира с 
помощта на креативни 
подходи и дигитални 
рисунки.
-  Разграничава различни 
видове отпадъци, създавайки 
арт-проекти, които 
представят систематизиране 
и класифициране чрез 
визуални и
интердисциплинарни методи.

У частва в 
предварителн 
а подготовка 
по темата

Човек и 
природа, 
Химия и 
опазване на 
околната 
среда,
Изобразител 
но изкуство

6. Айфеловата кула 
-  световен 
грандиозен 
монумент

Дискусия Описва
приложението на 
различни 
материали и 
свързва знанията 
за свойствата на 
вещ ествата с 
предназначението 
им

Ж елязо Обобщава и използва 
систематизирано 
информация в таблици. 
Работа с 3D
пъзели,модели,постери и 
презентаций по темата.

Беседа 
Наблюдение 
Работа в екип

Ч овекът и 
природата, 
Химия и 
опазване на 
околната 
среда,
М атематика, 
Г еография

7. „Диамантът е Нови Описва Алотроп- -  Описва основни понятия за Учители по
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въглен, справил 
се със стреса“

знания алтропията на 
веществата. 
С вързва знанията 
със строежа на 
вещестрвото с 
вида на простото 
вещество

ни форми, 
диамант, 
графит, 
фулерени

алотропни форми на 
въглерода и търси подходящи 
снимки и графични 
изображения, като използва 
арт подходи за визуално 
представяне на различията 
между форми като диамант, 
графит и фулерен.

-  У частва в 
предварителн 
а подготовка 
по темата, 
като използва 
ресурси от 
различни 
източници 
(STEAM), за 
да събере 
информация 
и да
формулира 
идеи за по- 
добро
разбиране и 
представяне 
на задачата.

Ч овекът и
природата,
Химия и
опазване на
околната
среда,Биолог
ия и здравно
образование,
Медицинско
лице

8. Училищ на 
академия - 
Вселената на 
природните 
науки -
предизвикателст 
ва и
възможности

Дискусия -С вързва знанията 
от природните 
науки с 
конкретните 
професий за 
реализация. 
-Изграждане на 
цялостен и по 
пълен образ за 
приложението на 
природните науки 
в различни сфери 
от обществения 
живот.

-  Обосновава избора си за 
бъдеща професия чрез 
информирано решение, като 
използва наблюдения, работа 
със ресурсни материали и 
приложени STEAM 
принципи (наука, 
технологии, инженерство, 
изкуство, математика) за 
анализ на възможности и 
перспективи.
-  Подпомага кариерното 
ориентиране на обучаващите 
се, интегрирайки изкуство и 
технологии за визуализиране 
на различни професионални 
пътеки и умения, които се 
развиват чрез STEAM.

Химия и
опазване на
околната
среда,
Биология,
Ф изика и
астрономия,
М атематика,
Изобразител
но изкуство

9. Образуване на 
облаци, валежи. 
Видове облаци. 
Вулканизъм.

Дискусия -  Д ава примери за 
вещества- 
замърсители на 
водата и
въздействието им 
върху околната 
среда и здравето

Метероло-
гия,
прогнози,
видове
облаци

-  У частва в беседа и описва 
различни наблюдения от 
жизнения опит, като 
интегрира научни, 
технологични и арт 
перспективи (STEAM), за да 
представи идеите си по

-  У частва в 
беседа, като 
споделя идеи 
и аргументи 
по
обсъжданата
тема,

Учители по 
Химия и 
опазване на 
околната 
среда, 
Биология, 
Ф изика и
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на човека, като 
използва научни и 
арт подходи 
(STEAM) за 
визуализиране на 
замърсителите и 
тяхното влияние 
чрез инфографики, 
схеми или 3D 
модели.

креативен начин.
-  Работи с модели и схеми, 
извличайки информация за 
замърсители и тяхното 
въздействие, като използва 
STEAM подходи за създаване 
на визуални и интерактивни 
презентации на данни и 
решения.

използвайки 
подходи от 
различни 
дисциплини 
(STEAM).

Наблюдение

-Работа в 
екип

астрономия, 
М атематика, 
Изобразител 
но изкуство

10. Перспективи
пред
възобновяемите 
източници на 
енергия в 
електропреносна 
та мрежа, бита, 
транспорта, 
промишлеността

Нови
знания

-  Описва и 
свързва наученото 
за възобновяемите 
източници на 
енергия с 
възможностите за 
опазване на чиста 
околна среда, като 
интегрира научни 
данни с арт и 
технологични 
подходи (STEAM) 
за представяне на 
решения и 
устойчиви 
практики чрез 
визуални и 
креативни 
проекти.

-  Следва алгоритъм, по който 
описва съставните части на 
въздуха, като използва 
визуални модели и 
инфографики, свързани с 
научни и арт техники 
(STEAM) за по-добро 
разбиране.
-  Реш ава конкретно 
поставени екологични 
задачи, прилагане на научни 
изчисления и креативни 
решения, чрез 
сътрудничество между 
технологии, изкуство и 
математика.

-  У частва в 
предварителн 
а подготовка 
по темата, 
като изследва 
различни 
източници на 
информация 
и използва 
креативни 
(STEAM) 
методи за 
събиране на 
данни и идеи 
за по-добро 
разбиране на 
задачата.

Химия и
опазване на
околната
среда,
Биология и
здарвно
образование,
Ф изика и
астрономия,
М атематика,
Специалист
от кариерно
и личностно
развитие,
Г еография и 
икономика

11. М атем атиката в
природните
науки

Дискусия -Свързва 
матем атиката с 
другите природни 
науки-химия, 
физика и 
биологиия

-  Описва необходимостта от 
изучаването на математика и 
връзката и с природните 
науки, като свързва 
математическите принципи с 
научни и арт концепции

Беседа 
Наблюдение 
-  Работи в 
екип, като 
координира 
действията си

М атематика, 
Изобразител 
но изкуство
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-Описва и посочва 
значението на 
матем атиката при 
извърш ване на 
експерименти и 
подреждането им в 
таблици

(STEAM) за цялостно 
разбиране на природата.
-  Прогнозира и анализира 
получени резултати при 
експериментална работа, 
разчитайки и използвайки 
математични познания, като 
същевременно създава 
визуални и креативни 
представяния на резултатите 
чрез графики и таблици.

с останалите 
членове за 
постигане на 
общи цели.

12. И скате ли да 
знаете повече за 
слънчево - 
земните връзки?

Дискусия -  Описва 
праволинейното 
разпространение 
на светлината и 
пренасянето на 
енергия.

-  О бяснява 
образуването на 
сянка и
отражението на 
светлината.

Отражени
е

-  И звлича информация от 
схеми, чертежи и таблици, 
използвайки арт и научни 
подходи (STEAM).
-  Прогнозира и анализира 
ситуации с радиация и 
атмосферно налягане чрез 
научни и математически 
модели.

-  У частва в 
обсъждане на 
идеи и 
споделя 
мнения по 
темата.
-  Провежда 
наблюдения, 
които се 
използват за 
събиране на 
информация 
и анализ.
- Работа в 
екип

Ф изика и
астрономия,
Биология и
здравно
образование,
Информацио
нни
технологии, 
Технологии и 
предприемач 
ество,
Изобразител 
но изкуство

13. Уникалното Дискусия -  Описва водата - Наблю дава експерименти с Беседа Ф изика,
съединение вода по състав и по вода, за установяване на Наблюдение Химия,
и физични свойства. физични свойства на водата. -  Работи в М атематика,
температурната -  И лю стрира с - Дава примери за екип, като Технологии
аномалия примери практическото приложение сътрудничи предприемач

практическото на съединението. със съученици ество,
значение на - Различава еднородни и за решаване Изобразител
уникалното нееднородни смеси въз на задачи и но изкуство

основа на описание, реализиране
9



съединение. наблюдение и изображение на общи цели.

14. Участието на 
живите 
организми в 
кръговрата на 
водата

-  Д ава примери за 
вещества- 
замърсители на 
водата и тяхното 
въздействие върху 
околната среда и 
здравето на 
човека, 
използвайки 
научни данни и 
арт визуализации 
(STEAM) за по- 
добро разбиране.

-  А нализира кръговрата на 
водата и възможности за 
замърсяване чрез 
визуализации (STEAM).
-  А нализира в група 
текстовете в учебника, 
открива основните 
замърсители и коментира 
замърсяването на водите в 
региона, като използва 
мултидисциплинарни 
(STEAM) подходи за 
представяне на 
информацията.

У частва в 
предварителн 
а подготовка 
по
темата

Биология,
Химия,
Ф изика,
Технологии и
предприемач
ество

15. Приносът на 
наш ата страна в 
космическите 
изследвания и 
популяризиранет 
о им.

Дискусия -  Н азовава 
основни моменти 
от развитието на 
космонавтиката и 
космическите 
изследвания 
(изкуствени 
спътници, 
космически сонди 
и станции).

Описва основни моменти от 
развитието на 
космонавтиката и 
космическите изследвания. 
Д ава примери за космически 
апарати и тяхното 
предназначение и значение

-Беседа 
-О същ ествява 
наблюдения, 
които служат 
за събиране 
на
информация 
и анализ на 
ситуацията.

Ф изика и
астрономия,
история

16. Възможен ли е 
живота на земята 
без фотосинтеза и 
значението и.

Дискусия -  П рилага 
понятията от 
темите в различни 
ситуации.
-  Изброява, 
разпознава и 
обяснява изучени 
физични явления.

-  Описва телата по физични 
характеристики (форма, 
обем, маса) и свързва 
състоянието на вещ ествата с 
тези характеристики.
-  А нализира процесите на 
конвекция и 
топлопроводност като 
начини за топлообмен.

-Беседа 
-  Сътрудничи 
активно в 
екип, като 
допринася за 
решаването на 
задачи и 
постигането 
на общи цели.

Биология, 
Химия и ИТ, 
Изобразител 
но изкуство
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-  О бяснява природни 
явления като топене, 
втвърдяване, изпарение и 
кондензация, използвайки 
научни и арт подходи 
(STEAM) за визуализация и 
по-добро разбиране.

-Наблюделие 
Таблоци и 
изображения

17. Ж илищ ето в 
което живеем - 
как  да подобрим 
топлинната му 
изолация?

Дискусия -  Изброява добри 
и лоши
проводници на 
топлина, като 
използва научни 
принципи и 
визуални 
представяния 
(STEAM) за 
обяснение на 
процесите.

Топлоизо-
латори,
изолацио­
нни
материа­
ли,
топлинна
енергия

Наблю дава опити и участва в 
дискусия при изясняване на 
явлението топлообмен. Д ава 
примери за топлообмен от 
ежедневната практика. 
С вързва енергията на 
хаотичното движение на 
градивните частици с 
понятието топлинна енергия 
(топлина). Коментира 
значението на топлообмена за 
живите организми. 
Наблю дава опити, свързани с 
явленията конвекция при 
течности и газове и 
топлопроводност при твърди 
тела.

Беседа 
Наблюдение 
Работа в екип

Ф изика, 
Химия 
Технологии и 
предприемач 
ество

18. Кой е
правоъгълникът 
с най-малка 
обиколка и кой е 
правоъгълникът 
с най-голямо 
лице?

семинар -  П рилага научени 
принципи в 
различни 
практически 
задачи, избирайки 
най-добрия 
вариант за 
решение в 
възникнала 
ситуация, като 
използва критично 
мислене и

М инимал 
но лице, 
максимал 
на
обиколка

-  Ф ормира у учениците 
разбиране и умение за 
намиране на правоъгълник с 
най-м алка обиколка при 
дадено лице и на 
правоъгълник с най-голямо 
лице при даден периметър, 
като използва математически 
методи и визуални 
представяния (STEAM) за по- 
добро усвояване на 
концепциите.

Беседа 
Наблюдение 
Работа в екип

М атематика 
Изобразител 
но изкуство
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креативни подходи 
(STEAM).

19. Кога една ограда 
е отворена и кога 
затворена?

Семинар Да прави разлика 
между брой колове 
и брой разстояния.

Брой
разстояни
я

-  У съвърш енства уменията 
за изчисления на лица, като 
използва различни подходи и 
визуализации (STEAM) за по- 
добро разбиране и 
приложение на 
математическите формули.

-  У частва в 
дискусии, 
споделя 
мнения и идеи 
по темата. 
Наблюдение 
Работа в екип

Изобразител 
но изкуство 
М атематика

20. Що е то кръгове 
на Ойлер?

Семинар Да знае какво е 
множество и да 
познава основните 
действия с 
множества.

множеств
о

-  М оделира и реш ава 
различни видове задачи с 
множества, като използва 
логическо мислене и 
креативни визуализации 
(STEAM) за изясняване на 
концепциите и реш аване на 
задачите.

Беседа 
Наблюдение 
-  Работи 
съвместно с 
екип за 
решаване на 
задачи и 
постигане на 
общи цели.

М атематика 
Изобразител 
но изкуство

21. К ак да 
отмерваме с 
преливане?

Семинар Да съумее да 
отмери течности, 
ако разполага с 
няколко съда без 
мерки

преливане -  Реш ава практически 
задачи, като прилага знания 
от математика, наука, 
технологии и изкуства 
(STEAM), използвайки 
логика, моделиране и 
визуализации за ефективни и 
креативни решения.

Беседа 
-  И звърш ва 
наблюдения 
за събиране 
на данни и 
оценка на 
ситуации. 
Работа в екип

М атематика 
Ч овекът и 
природата 
Ф изика 
Изобразител 
но изкуство

22. К ак да 
измерваме с 
везни и без 
теглилки?

Семинар -  С ъумява да 
измерва различни 
предмети, 
използвайки 
алтернативни 
методи и
инструменти, като 
прилага научни 
принципи и 
творческо мислене

измемерв
ане

-  Реш ава практически задачи 
чрез комбиниране на знания 
от различни области 
(STEAM), използвайки 
подходи за анализ, 
моделиране и иновации, за 
постигане на ефективни и 
креативни решения.

Беседа 
Наблюдение 
Работа в екип

М атематика 
Ч овекът и 
природата- 
физична част
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(STEAM) за 
намиране на 
решения при 
липса на теглилки.

23. Що е то задачи 
на Питагор?

Семинар Да построява и 
реш ава различни

Задача на 
питагор

Реш аването на практически 
задачи вклю чва използване 
на научни принципи, логика 
и креативни подходи за 
намиране на решения в 
реални ситуации.

Беседа 
Наблюдение 
Работа в екип

М атематика

24. Кои са основните 
видове задачи за 
движение?

Семинар Усвояване на 
знания за видове 
задачи за 
движение

път
скорост
време

Реш аване на практически 
задачи

Беседа 
Наблюдение 
Работа в екип

М атематика
Ф изика

25 К акви видове 
специални числа 
има?

Семинар О ткриване на вида 
на числото, 
моделиране и 
решаване на 
задачата

Огледалн
и,
симетрич
ни,
съвършен 
и, любими

О ткриване на вида на 
числото, моделиране и 
реш аване на задачата

Беседа 
Наблюдение 
Работа в екип

М атематика

26. К ак да 
изброяваме 
различни 
възможности?

Семинар Да съставя 
урвнение за 
решаване на 
задачата

Граф-
дърво

-  П ознава различните 
варианти за изброяване на 
възможности и прави 
разлика между отворени и 
затворени задачи, като 
използва логически подходи 
за анализ и избор на 
подходящите методи за 
реш аване в зависимост от 
контекста на задачата.

Беседа 
Наблюдение 
Работа в екип

М атематика

27. Една старинна 
задача за зайци и 
фазани?

семинар Да съставя и 
реш ава системи от 
урвнения

Системи
от
уравнения 
с две
неизвестн
и

-  М оделира системи с две 
уравнения с две неизвестни и 
ги реш ава чрез събиране или 
заместване, като използва 
математически подходи и 
визуални средства (STEAM)

Обсъждане на 
идеи и теми, 
като
участниците
изразяват
мнения,

М атематика 
Ч овекът и 
природат- 
биологична 
час
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за представяне на решенията. задават 
въпроси и 
споделят 
наблюдения 
Наблюдение 
Работа в екип

28. К аква е
разликата между 
цифра и число? 
(Страници на 
книги)

Семинар Да прави разлика 
между двете 
понятия и да 
намира брой 
цифри при 
задачите от 
страници на книги

Цифра,
число

Да може да изчисли 
необходим брой цифри при 
дадени страници от ...до ...или  
при даден брой цифри да 
определи брой страници 
(предмети).

Беседа 
Наблюдение 
Съвместно 
изпълнение 
на задачи и 
проекти, като 
всеки член на 
екипа
допринася със 
своите умения 
и идеи.

М атематика

29. Кои са така 
наречените 
рачеш ки задачи 
и как  се 
реш ават?

Семинар -  Реш ава задачи 
отзад напред, като 
използва
логическо мислене 
и различни 
подходи (STEAM) 
за разкриване на 
стъпките и 
правилните 
решения.

верижка -  М оделира и реш ава задачи 
отзад напред, прилагайки 
стратегически подходи и 
логическо мислене, като 
използва креативни решения 
(STEAM) за визуализиране на 
процеса и откриване на 
правилните стъпки.

-Беседа 
-Активно 
следене и 
анализиране 
на процеси, 
явления или 
обекти 
-Работа в 
екип

М атематика

30. По пътя на 
логиката.

Семинар -  Разпознава 
детективски 
задачи и съставя 
математически 
модел за тяхното 
решаване, като 
използва логика и 
стратегическо 
мислене (STEAM)

таблица -  С ъставя таблици и търси 
логиката в намирането на 
търсеното при логическите 
задачи, като използва 
структурирани подходи и 
креативни методи (STEAM) 
за визуализиране на 
решенията.

Беседа 
Наблюдение 
Работа в екип

М атематика
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за намиране на 
решения и 
представяне на 
процеса.

ПРЕПОРЪЧИТЕЛНО ПРОЦЕНТНО РАЗПРЕДЕЛЕНИЕ НА ФАКУЛТАТИВНИ УЧЕБНИ ЧАСОВЕ ЗА ГОДИНАТА 
Годишен брой часове за изучаване на предмета STEАM ИНТЕГРАЦИЯ в V клас -  32 часа

% (за цялата програма)
За нови знания до 50%
За преговор и обобщение до 9%
За практически дейности (лабораторни упражнения, работа по проекти, дискусии, семинари, учебни екскурзии и др.) не по-малко от 32%
За контрол и оценка до 9%

СПЕЦИФИЧНИ МЕТОДИ И ФОРМИ ЗА ОЦЕНЯВАНЕ НА ПОСТИЖЕНИЯТА НА УЧЕНИЦИТЕ

Оценки от дейност: текуща проверка на знания от устни, писмени изпитвания 30%
Оценки от дейност: работа по проекти 40%
Оценки от дейност: домашни работи - задача с повишена трудност, модел, презентация 30%

Оценяването е вътрешно и външно. Вътрешното оценяване се извършва от учителя. Формите на проверка са:
1. Текуща проверка на знания:

1.1. Устна проверка. Критерии: постижение на очаквани резултати от теми;
1.2. Писмена проверка. Съществена част от тази проверка е тест, включващ задачи от различен тип. Критерии: постижение на очаквани 

резултати на ниво теми и на ниво учебна програма.
2. Проверка от работа по проекти .
Критерии:

2. 1. Знания;
2. 2.Връзки между природните науки и математика;
2. 3. Самостоятелност при създаване на проекта;
2.4. Работа в екип;
2. 5. Представяне.

3. Оценки от дейност: домашни работи -  презентация, модел, задача с повишена трудност.
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Критерии:
3.1. Задача с повишена трудност.
Критерии:

• извличане на информация от текста на задачата;
• правене или използване на схема /чертеж/, рисунка с означения;
• словесно решаване;
• формулиране на извод.

3.2. Моделиране 
Критерии:

• създаване и следване на план- схема;
• онагледяване на изучаван обект или процес -  научно вярно, точно, естетично атрактивно;
• използване на подходящи материали;
• представяне на модела.

3.3. Интелектуална карта -  схема 
Критерии:

• включване на всички ключови думи;
• правилно представяне на йерархия и ранг на понятията;
• картата / схемата/ е добре организирана, четивна, естетична;
• демонстриране на знанията, чрез интелектуалната карта /схема. 3

3.4. Презентация 
Критерии:

• съдържание;
• организация;
• представяне.

Реализирането на очакваните резултати в учебната програма за факултативна подготовка по СТЕАМ ИНТЕГРАЦИЯ в V клас предполага 
използване на знания от:
• човекът и природата, III-VI клас -  при измерване на величини, наблюдение, изследване на явления в природата и в учебната среда;
• математика, IV-V клас -  за извършване на аритметични действия с обикновени и десетични дроби; за степенуване и използване на 
координатна система; за решаване на линейно уравнение с едно неизвестно;
• български език и литература -  за различните жанрове и съответните изисквания за изработване на описания, есета, доклади, реферати, 
проекти;
• информационни технологии -  за изработване и демонстриране на презентации, търсене на информация, конструиране на таблици, графики;
• технологии и предприемачество, V клас- за изготвяне на проектите;
• изобразително изкуство -  за избор и използване на различни материали при моделиране на обекти и процеси, интерпретиране на визуални 
образи, разчитане на знаци и символи в средствата за визуална информация и комуникация.
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Оценяване при представяне на проект

Критерии Отлично ниво Средно ниво Незадоволително ниво

Стил на говорене У ченикът говори ясно и високо и 
използва правилна терминология и не 
се запъва

Едно от изискванията за отлично 
ниво липсва

Две или повече от 
изискванията за отлично 
ниво липсват

Език на тялото У ченикът стои уверено пред класа, 
използва подходящи подпомагащи 
жестове и има добър контакт с 
публиката

Едно от изискванията за отлично 
ниво липсва

Две или повече от 
изискванията за отлично 
ниво липсват

Изложение на 
информацията

Изложението на ученика е ясно и 
последователно, използват се 
свързващ и думи и има проверка на 
разбирането от публиката

Едно от изискванията за отлично 
ниво липсва

Две или повече от 
изискванията за отлично 
ниво липсват

Оценяване при проектно обучение

Критерии Отлично Добро Средно Слабо
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Н аучна коректност Всички твърдения в проекта са 
научно коректни и значително 
надграждат изучаваното по темата 
в съответния клас

Всички твърдения в 
проекта са научно 
коректни

и м а  допуснати някои
фактологични
неточности

и м а  съществени 
фактологични и 
научни грешки

М ултидисциплинарност П роектът вклю чва изучавани през 
годината проблеми

Вклю чва изучавани през 
годината проблеми по 
два от предметите

Вклю чва изучавани 
през годината 
проблеми по един от 
предметите

н е  е свързан с 
изучаваните 
проблеми по 
физика, химия и 
биология

Разработване Отборът сам е измислил темата, 
експеримента и е намерил 
източници за разработването

отборът е измислил сам 
два от компонентите

о тборъ т е измислил 
сам един от 
компонентите

отборът не е 
измислил сам 
нито един от 
компонентите

Представяне отборът има интересно украсен 
щанд, експеримент, презентация, 
табла, викторина за зрителите и
др.

В представянето на 
отбора липсва един от 
изброените компоненти

В представянето на 
отбора липсват два от 
изброените 
компоненти

В представянето 
на отбора не 
присъства никой 
от изброените 
компоненти

д е й н о с т и  з а  п р и д о б и в а н е  н а  к л ю ч о в и т е  к о м п е т е н т н о с т и  и  м е ж д у п р е д м е т н и  в р ъ з к и

Учебната програма по човекът и природата за факултативни подготовка в пети клас е насочена към формиране на:

• математическа компетентност и основни компетентности в областта на природните науки и на технологиите (анализиране и 

аргументиране на основни понятия, свързани с процеси, закономерности и свойства на неживите и живите тела, единството в природата и 

значението на науката за опознаване на околната среда; изследване, прегрупиране, разделяне, проектиране, преценяване, избиране,
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оценяване, проверяване на процеси, вещества и организми; изследвания при спазване на правила за безопасна работа; създаване на модели, 

схеми, графики, таблици чрез СТЕАМ методи; използване на данни за анализиране и аргументиране на информация за екологични 

проблеми).

• умения за подкрепа на устойчивото развитие и за здравословен начин на живот и спорт (оценяване на рисковете от собственото 

поведение за личното здраве и околната среда; използване на знания за структури и процеси в човешкото тяло и за превенция на здравето 

при избор на решение в конкретни ситуации; иницииране на дейности, насочени към опазване на личното здраве и на околната 

среда);

• умения за учене (използване на правила, подпомагащи познавателния процес; самонаблюдаване и упражняване на самоконтрол при 

изпълняване на дидактически задачи; самостоятелно оценяване на информация от различни източници, дискутиране на проблеми, работа 

в екип -  планиране на дейности, изразяване на мнение и формулиране на решения);

• компетентности в областта на българския език (развиване на техниката на четене и писмената култура на учениците; обогатяване на 

езиковата им култура чрез използване на специфична терминология; развиване на умения за работа с различни видове текст (научен, 

научно-популярен) и различаването им, за извличане на съществена информация от учебник, научно-популярни статии и други източници, 

за работа с речник на чуждите думи в българския език и терминологичен речник; създаване на текст в устна или писмена форма -  

описание, съобщение, есе, план, протокол с резултати и изводи от експериментална дейност и др. при спазване на правоговорните и 

правописните правила; усъвършенстване на уменията за диалогично общуване при обсъждане на съвместна дейност, изразяване на мнение 

и др.) и интеграция на STEAM и арт подходи.

• дигитална компетентност (умения за търсене, събиране, обработване и представяне на информация, за създаване на компютърни 

модели);

• социални и граждански компетентности (умения за общуване, за критично и съзидателно мислене при вземане на решения; проявяване на 

толерантно отношение и приемане на различни гледни точки при обсъждания и дискусии);
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• инициативност и предприемчивост (умения за проактивно идентифициране на възможности, поставяне на цели и самостоятелно 

планиране, организиране и управление на познавателни дейности и проекти; способности за вземане на решения и изпълнение на задачи с 

творческо мислене и иновации; готовност за поемане на рискове и адаптиране към нови ситуации и предизвикателства; развиване на 

умения за ефективно използване на наличните ресурси, както и за самостоятелно и екипно решаване на проблеми, като се запазва фокус 

върху резултатите и оптимизацията на процесите; проактивност при генериране на нови идеи и тяхната реализация чрез предприемачески 

подходи, които водят до постигане на устойчиви и значими резултати в различни сфери на активност).културна компетентност и умения за 

изразяване чрез творчество (създаване на модели, макети и постери и др.). Използва STEAM методи за интегриране на изкуства и наука, 

като насърчава иновациите и естетичните изрази в процеса на обучение и създаване.

• изобразителна компетентност (умения за визуално изразяване и интерпретиране на идеи чрез различни художествени медии и техники; 

способности за създаване на графични, живописни, скулптурни и дигитални произведения на изкуството; развитие на въображението и 

креативността чрез използване на цветове, форми и текстури за представяне на концепции, емоции и социални теми; способности за работа 

с различни материали и инструменти, както и за разбиране и прилагане на принципи на композицията, перспектива и пропорции; умения за 

визуализиране и комуникация на идеи в контекста на личното и общественото възприятие).

И зго тв и л и  п р о гр ам ат а :
ст. учител по Химия и опазване на околната среда: д-р И лияна Янева
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